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Magistrala systemowa sktada sie z 50 — 100 oddzielnych linii. Kazdej linii
przypisana jest okreslona funkcja.




Linie sterowania
Typowe linie sterowania:

e zapis w pamieci — dane z magistrali zostang zapisane pod okreslonym
adresem

* odczyt z pamieci — dane zostang umieszczone na magistrali

» zapis do urzgdzenia we/wy — dane z magistrali kierowane sg do
zaadresowanego portu we/wy

* odczyt z urzadzenia we/wy - dane umieszczane sg na magistrali

 potwierdzenie przestania (transfer ACK) — wskazuje, ze dane zostaty
przyjete z magistrali lub na niej umieszczone



Linie sterowania

Typowe linie sterowania:

zapotrzebowanie na magistrale (bus request) — modut zgtasza zapotrzebowanie na
przyjecie sterowania magistralg

* rezygnacja z magistrali (bus grant) — modut rezygnuje ze sterowania magistralg

e zadanie przerwania (interrupt request) — przerwanie zgtoszone przez modut

* potwierdzenie przerwania (interrupt ACK) — potwierdzenie rozpoznania przerwania

e zegar - wykorzystywany do synchronizacji operacji

* przywrocenie — ustawia wszystkie moduty w stanie poczagtkowym



Jesli modut chce przekazac dane do drugiego to:
* musi uzyskac dostep do magistrali;
* Przekaza¢ dane za posrednictwem magistrali;

Aby uzyskac dane z innego modutu:

e uzyskac dostep do magistrali;

* przekazac zapotrzebowanie do tego modutu przez odpowiednie
linie adresowe i sterowania;

e czekac az inny modut wysle dane;
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PCI ( Peripheral Component Interconnect) — magistrala komunikacyjna stuzgca
do przytaczania urzadzen do ptyty gtédwnej w komputerach klasy PC

Istotng cechg PCI jest wysoka
zgodnos¢ pomiedzy poszczegdlnymi
wersjami PCl, jak i rozwigzan
pochodnych (np. PCI X)
przejawiajaca sie tym, ze urzadzenia
mogg pracowac zarowno w starszych
jak i nowszych gniazdach, pod
warunkiem ze sg dopasowane
napieciowo (warianty 3.3V i
popularniejszy 5V). Zgodnosc ta nie
jest jednak zachowana w stosunku
co do PCl Express, ktéra aktualnie
wypiera PCl oraz AGP.



http://pl.wikipedia.org/wiki/Magistrala_komunikacyjna

Wersja PCl 2.0 PCl 2.1 PCl 2.2 PCl 2.3
Rok 1993 1994 1999 2002
wprowadzenia —
Maksymalna
szerokos¢ szyny 32 bity 64 bity 64 bity 64 bity
danych
Maksymalna
czestotliwos¢ 33 MHz 66 MHz 66 MHz 66 MHz
taktowania
Maksymalna

., 132 MB/s 528 MB/s 528 MB/s 528 MB/s
przepustowosé =

Napiecie 5V 5V 5V/33V 3,3V
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Rodzaje linii:
* specjalistyczne (dedicated)
 multipleksowane

Przyktad linii specjalistycznych: oddzielne linie adresowe i danych.
Nie jest to jedyne rozwigzanie:

* Adresy i dane moga by¢ transmitowane przez ten sam zespo6t linii przy
wykorzystaniu linii sterowania okreslajgcej waznos¢ adresu (address valid) ;

* Multipleksowanie czasowe (time multiplexing)
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Koniecznosc¢ arbitrazu jest wynikiem sytuacji, w ktorych wiecej niz jeden
modut w danym momencie wymaga potaczenia z magistralg. Metody
stosowane z grubsza dzielimy na :

e scentralizowane -stosowany jest sterownik magistrali (arbiter).

* rozproszone - poszczegodlne moduty wyposazone sg we wspotpracujgce ze
sobg uktady logiczne.

Celem obu metod jest wyznaczenie jednego urzgdzenia - albo procesora, albo
modutu we/wy - jako nadrzednego (master).

Urzgdzenie to moze inicjowac transfer danych z innym urzadzeniem, ktore w
tym przesytaniu odgrywa role podrzedng (slave).
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Koordynacja czasowa (timing) odnosi sie do sposobu
koordynacji zdarzen na magistrali. Przy koordynac;ji
synchronicznej zdarzenia na magistrali wyznaczane sg przez
zegar. Pojedyncza transmisja nazywana jest cyklem
zegarowym |lub cyklem magistrali. Wszystkie zdarzenia
rozpoczynajg sie rownoczesnie z cyklem zegarowym.

Przy koordynacji asynchronicznej zdarzenie na magistrali jest
zalezne od zdarzenia poprzedniego. Zapewnia to wiekszg
elastycznos¢, ale jest trudniejsze do wdrozenia.
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